IMPOSTARE SFONDO E PERSONAGGI
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|Personalizzare il robot |
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Aggiungere un
nuovo sfondo

7 Aggiungere un nuovo
personaggio o testo




PROGRAMMAZIONE PERSONAGGI

%= Codice & Costumi o Suoni

. Aspetto
Movimento
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(" Ml possa al costume  2CFACDTE-AG62-465C-AAD .
: riconosce l'immagine | costume image (efichetta) = - Animali marini allora

. passa al costume seguente
" JE ressaalio stondo Underwater 1+

. passa allo sfondo seguente

[MIL] riconosce lmmagine = costume image (etichetta) Plastica

. cambia dimensione di
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cambia effetto colore » di e

porta effetto  colore «

rimuovi effetti grafici Le coordinate del
personaggio vanno
modificate ogni volta
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| PROGRAMMAZIONE ROBOT

= Codice < Costumi @

Mavimants numero +  sfondo
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Aspetto

Suano

Retro Robot

Suono

L= & un animale mari
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ferma tutti i suoni
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porta effetio frequenza » a (IE) dire (E@EYEELD per o secondi

rimuovi effetti audio
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cambia volume di

=R NIl porta volume a @
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Una volta copiato il codice di base, potete
aggiungere altri comandi (ad esempio suoni,
movimenti, ecc.)




