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Co-creazione di mappe digitali interattive
per promuovere I’Agenda 2030
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Percorsi di Terza missione in BEM:

e #BEMchelegge: promozione della lettura;

e #BEMdigitale: promozione del sapere digitale;

e #BEMsostenibile: promozione dell’Agenda 2030;

e #cresciallaBEM: accoglienza di studentesse e studenti per offrire opportunita di
orientamento e conoscenza;

e #HiosonoBEM: apertura al territorio.




Le mappe sono state create
da ragazze e ragazzi del
liceo Alfieri di Torino
nell'ambito di un PCTO di
40 ore, utilizzando |l
software open source
Kumu.
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nodi di presentazione
dell’obiettivo da fonte ASVIS
link allo #scaffale sostenibile
della BEM

link a Google scholar

link True or fake?

licenza CC by e
autopresentazione

nodi specifici sviluppati su
piu livelli con suggerimenti di
approfondimento da risorse
open multimediali.



BEM

La formazione iniziale

e presentazione generale dellAgenda
2030 e del progetto specifico e
attribuzione degli obiettivi individuali

e introduzione alle tecniche diricerca e
ai principi di valutazione delle fonti

e presentazione dei principi di riuso
dell’informazione e del software
Kumu

per consolidare le competenze si € scelto di
procedere con la metodologia del training
by doing, del problem solving e della peer
education.
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GIOVANI 2030, Grandi si diventa

e favorire la conoscenza e la

condivisione dei valori
promulgati dal piano d’azione
rendere consapevoli della
pluralita di temi e forme
interessati dal cambiamento
fornire gli strumenti e le
informazioni giuste per
comprendere il presente e
progettare il futuro
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La competenza digitale fa parte del
Quadro delle Competenze Chiave
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Sapere digitale, quali
competenze? (DigComp 2.2)
1.1 NAVIGARE, RICERCARE
E FILTRARE DATI,
INFORMAZIONI E
CONTENUTI DIGITALI

Articolare i fabbisogni informativi,
ricercare i dati, le informazioni e i
contenuti in ambienti digitali, accedervi e
navigare al loro interno. Creare e
aggiornare strategie di ricerca personali
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tra le conoscenze:

Sa che alcuni contenuti online presenti
nei risultati di una ricerca potrebbero
non essere ad accesso aperto o
liberamente disponibili e potrebbero
richiedere un pagamento o la

DigComp 2.2 sottoscrizione di un servizio per
Il Quadro delle accedervi.
Competenze Digitali
per i Cittadini tra le abilita:
E in grado di utilizzare informazioni
Con nuovi esempi di conoscenze, presentate sotto forma di collegamenti

abilita e attitudini

ipertestuali, in forma non testuale (ad
esempio, diagrammi di flusso, mappe di
conoscenza) e in rappresentazioni
dinamiche (ad esempio, dati).
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DIMENSIONE 1+ AREA DI COMPETENZA

2. COMUNICAZIONE
E COLLABORAZIONE

DIMENSIONE 2 « COMPETENZA

2.1 INTERAGIRE
CON GLI ALTRI
ATTRAVERSO LE
TECNOLOGIE

Interagire tramite diverse tecnologie
digitali e capire quali sono gli strumenti
di comunicazione piti appropriati

in un determinato contesto.

2.2 CONDIVIDERE
INFORMAZIONI
ATTRAVERSO LE
TECNOLOGIE DIGITALI

2.3 ESERCITARE

LA CITTADINANZA
ATTRAVERSO LE
TECNOLOGIE DIGITALI

2.5 NETIQUETTE

2.6 GESTIRE
L'IDENTITA DIGITALE

2.4 COLLABORARE
ATTRAVERSO LE
TECNOLOGIE DIGITALI
Utilizzare gli strumenti e le
tecnologie per i processi
collaborativi e per la
co-costruzione e la co-creazione
di dati, risorse e know-how.
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Interagtre con gl alfri attraverso le teaiologle
Condividere Informazioni attraverso le tecnologle digitall
Esercitare [a cittadinaniza attraverso le tecnologle digitall
Collaborare attraverso le tecnologle digitall

Netiquette

Gestire I'dentita digitale

SCENARIO DI APPRENDIMENTO: preparare
un lavoro di gruppo con i compagni di classe
sono in grado di informare i miei compagni di
classe su queste piattaforme digitali e
mostrare loro come utilizzarne una in

particolare per potenziare le capacita personali

e professionali di partecipazione dei cittadini
alla vita del proprio quartiere.

Tra le abilita:

Sa come usare strumenti e
ambienti digitali in un contesto
di lavoro a distanza per
generare idee e co-creare
contenuti digitali (ad esempio,
usare mappe mentali
condivise e lavagne digitali,
strumenti per i sondaggi)
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A e 3.2 INTEGRARE

E RIELABORARE
CONTENUTI DIGITALI

DIMENSIONE 1+ AREA DI COMPETENZA

5. CREAZIONE DI °

3.5 COPYRIGHT
CONTENUTI DIGITALI E LICENZE

DIMENSIONE 2 « COMPETENZA

5.1 SVILUPPARE
CONTENUTI DIGITALI ® 3.4 PROGRAMMAZIONE

Creare e modificare contenuti
digitali in diversi formati, esprimersi
attraverso mezzi digitali.

Tra le conoscenze:

Sa che contenuti, beni e servizi digitali
possono essere protetti da diritti di
proprieta intellettuale .

Tra le abilita:

Sa come utilizzare e condividere
legalmente i contenuti digitali (ad esempio
controlla i termini e le condizioni e i
sistemi di licenza disponibili, come i vari
tipi di licenze Creative Commons) e sa
valutare quando si applicano limitazioni ed
eccezioni del copyright.
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DA “Ma io non so neanche accendere il PC, non ce la faro mai” A “Simo, come
hai fatto a colorare le frecce?” A “Ho usato Kumu per un’interrogazione e ho
preso 9. Tutti i miei compagni vogliono imparare ad usarlo”

DA “Non ne so nulla di questo argomento” A “C’e una canzone che andrebbe
bene per il tuo obiettivo” A “Se mi viene in mente qualche spunto in pit posso
continuare ad arricchire la mappa?”





https://kumu.io/Agenda2030/pcto-202223-goal14
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Tutte le mappe sono disponibili sul sito

Grazie per 'attenzione —
e buona sostenibilita digitale! =



http://www.bem.unito.it

