
Inserire sfondo e 3 sprite

PESCE CESTINO ROBOT AGGIUNGI 
UNO SFONDO

AGGIUNGI 
3 SPRITE



Andare sui “costumi” del pesce e
aggiungere tutte le immagini della

cartella: 
“Immagini da riconoscere”

la cartella  si trova
sul DESKTOP



Programmazione del
pesce/rifiuto

Provare 
se funziona

Provare 
se funziona

AGGIUNGI 
SUONO



I rifiuti
vanno nel cestino

Trascina lo sprite
sopra il cestino

Poi fallo sparire

Provare 
se funziona



Il robot diventa
intelligente e autonomo

Inserire il programma
di addestramento

I blocchi “Se/allora”

I cicli di ripetizione 
automatica “Per sempre”

Provare 
se funziona



Contiamo quanti rifiuti
vengono vanno nel cestino

Personalizziamo il Robot

Personalizza con
suoni e aspetto

Programmazione Robot

Programmazione 
Cestino Introduci una

variabile

Programmazione
Pesce/rifiuto

invia a tutti il
messaggio

“Elemento marino”

invia a tutti il
messaggio “Rifiuto”


